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Avant la Fête : Restauration possible dès 12h
   
14h      Chauffe de scène Fou du Roi - Saltimbanques de Sabaudia 
             Rassemblement autour du Maître des lieux - L’Escossor, Briselame,
                Les Lames du Dauphiné, Cie Elixir, Linja

          Déambulation Les Moutons sacrés - Dog Trainer

15h       Démonstration armes à feu  - L’Escossor

15h30  Combat épée  - Briselame et/ou Les Lames du Dauphiné 
               Combat Behourd - Les sangliers d’Isar/ASPTT
16h       Déambulation Les Moutons sacrés - Dog Trainer

16h30 Chauffe de scène Fou du Roi - Saltimbanques de Sabaudia 
             Tournoi - Briselame et Les Lames du Dauphiné
             Combat et démonstration armes à feu - L’Escossor

17h     Spectacle de jonglerie  - Saltimbanques de Sabaudia

18h      Combat Behourd - Les sangliers d’Isar/ASPTT

18h30 Démonstration armes à feu  - L’Escossor

19h      Déambulation Les Moutons sacrés - Dog Trainer
20h      Combat épée  - Briselame et/ou Les Lames du Dauphiné

21h     Combats de feu  - Briselame
22 h     Spectacle final « Horloges célestes»  - Cie Elixir

Un marché médiéval

Campements : L’Ecossor - les Lames du Dauphiné - BriselameL’Ecossor - les Lames du Dauphiné - Briselame

Combats enfants et adultes : L’Ecossor - les Lames du Dauphiné Briselame et Les sangliers d’Isar/ASPTTL’Ecossor - les Lames du Dauphiné Briselame et Les sangliers d’Isar/ASPTT
  
Archerie : les Lames du Dauphiné et Briselameles Lames du Dauphiné et Briselame

Jeux en bois : Saltimbanques de Sabaudia Saltimbanques de Sabaudia

Atelier vitrail : Service jeunesseService jeunesse

Charmeur de serpents : LinjaLinja

Les Moutons d’Ouessant : Dog trainerDog trainer

Promenade en poneys : Centre équestre du St-EynardCentre équestre du St-Eynard

Tout au long de l’après-midi


